Campionatul studentesc de baschet 3x3

Regulament Campionatul studentesc de baschet 3 x 3, editia 2019

Data desfasurare: 1 martie 2019;
Loc: Sala de sport a universitatii (SCol 1, sala mica de sport, Colina universitatii);
Modalitate inscriere:

e seva trimite completat formularul tip de inscriere la adresa baschet@unitbv.ro;

e seva primi confirmarea participdrii pe acelasi canal de comunicare;

Validare participanti:

e validarea participantilor se va realiza la sedinta tehnica (joi, 27.02.2019, ora 9:15, SCol 1), unde
capitanii / reprezentantii echipelor inscrise vor prezenta Carnetele de student vizate pe anul
universitar in curs ale tuturor componentilor formatiei, precum si o adeverinta medicald in care
sa se precizeze faptul ca titularul acesteia este apt din punct de vedere medical sa participe la
competitie; in cazul in care nu se poate prezenta adeverinta medicalda amintita, participantii vor
completa inaintea inceperea jocurilor un formular privind limitarea raspunderii organizatorilor;

Sistem competitional:

e sistemul competitional se va stabili la sedinta tehnicd, in functie de numadrul de echipe inscrise
in competitie;

Echipele:

e alegerea liberd a numelui

e indicarea capitanului / coordonatorului echipei

e 5 studenti ai Universitatii Transilvania din Brasov, minim o studentd in teren

e au posibilitatea de a se prezenta cu echipament propriu

Reguli:

e jocul are o durata de 10 minute sau se va finaliza in momentul in care o echipa marcheaza 21
puncte; in ultimile 2 minute se va aplica regula timpului efectiv de joc; punctajul cosurilor
reusite este: 1 punct pentru aruncdrile marcate din interiorul semicercului, 2 puncte in urma
aruncdrilor reusite din exteriorul acestuia; jocul se termina prin atingerea bornei de 21 puncte
marcate, chiar si la diferenta de 1 punct (21-20), sau prin adoptarea regulii “cosului de aur”, in
cazul in care timpul alocat a expirat si echipele se afla la egalitate (castiga echipa care
marcheaza prima); un atac complet are durata de 30 secunde, existand un stimul auditiv la
secunda 25 a acestuia; fiecare echipa beneficiaza de un time-out / joc, avand durata de 60

secunde.
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in cazul schimbarii posesiei este obligatoriu ca mingea sa pardseasca interiorul semicercului de
3 puncte; posesia se va modifica si dupd cos marcat;

arbitrajul este pasiv, jucdtorii afati in teren realizand acest lucru; in cazul in care existd
contradictii, arbitrul indica decizia;

un jucator este eliminat din joc la 5 faulturi personale, sau la 2 abateri tehnice; in ultimul caz,
acesta este sanctionat si cu pierderea dreptului de a juca in urmatorul meci;

incepand cu faultul numdrul 7, orice greseala personald se penalizeaza cu o aruncare libera
executatd de jucdtorul faultat;

schimbarile de jucdtori sunt nelimitate, fiind permise doar cu incuvintarea arbitrului;

pe tot parcursul jocului, in fiecare echipa trebuie sa fie o studenta in teren; daca din motive
obiective (accidentari, cazuri extreme etc) acest lucru nu este posibil, jocul poate continua in
relatie de 3 x 3 doar cu acordul adversarului direct;

orice situatie de natura tehnicd, regulamentard sau de organizare se va solutiona de comisia
tehnica a competitiei in cel mai scurt timp; componenta acestei comisii este: prof.dr. Elena
Moldovan, conf.dr. loan Turcu, lect.dr. Mihaela Chicomban, lect.dr. Bogdan Oancea, asist.drd.

Sorin Drugau.



